Compte rendu TP 2 SLAM4

Partie 1 : Algorithmique

Exercice n°1 : Un exercice de premiére classe

Dans un premier temps, nous allons corriger les erreurs qui se
figurent sur la classe Livre du TP. Dans la classe Livre, on peut voir
qu'il manque les méthode "SETAuteur” et "GETAuteur” et enfin la
méthode "TOString". Capture ci-dessous:

1 *Livre java

1 public class Livre {

2 private String titre;
private String auteur;
private int nbPages;

public Livre (String titre, String auteur, int nbPages ) {
this.auteur=auteur;
this.titre=titre;

¥

public String getAuteur() {
return auteur;
}

public void setAuteur(String auteur) {
this.auteur = auteur;

}

public int getNbPages() {
return nbPages;
}

public void setNbPages(int nbPages) {
this.nbPages = nbPages;
}

@Override
public String toString() {

return "Livre [titre=" + titre + ", auteur=" + auteur + ", nbPages=" + nbPages + "]";
}

Une fois que ceci a été fait, nous allons créer une nouvelle classe qui
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va s'intituler "main" comme ci dessous :

F Livre.java A main.java =
1 jpublic class main {

= public static wvoid main(String[] args) {
/Y TODO Auto-generated method stub



Une fois ceci est fait, nous avons créé deux livres et de faire
afficher les auteurs de ces livres comme ci-dessous :

1 Livre.java &1 main.java &
1 public class main {

2
s 3o public static void main(String[] args) {
4 Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",226);
5 Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour™,"Romain",128);
=
7 System.out.println(livrel.getAuteur());
8 System.out.println(livre2|. getAuteur());
-]
=]
1
2
3
4
5 8
16
17: |
18

n B Console 22 [= Cove

<terminated> main (6) [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (27 sept. 2020 a 16:46:25 — 16:46:26)
Jules
Romain

Exercice n°2:

Une fois que ceci a été fait, nous allons ajouter un accesseur pour les
variables "titre" et "nbPages” comme ci-dessous :

public inmnt getMbPages() {
returmn anagesﬂ
i

public woid setNbPages({(int nbPages) {
this.nbPages = nbPages;
B =

public String getTitred() {
return titre;
T

public wvoid setTitre(String titre) {
this.titre = titre;

Une fois que ceci a été fait, nous avons ajouté un modificateur aux
variables “"auteur” et “titre" comme ci-dessous:



= public void setAuteur(String auteur) {
' this.auteur = auteur;
Y

e public int getNbPages() {
return nbPages;

¥

= public void setMNbPages(int nbPages) {
this.nbPages = nbPages;

¥

= public String getTitrel() {
[ return titre;

! ¥

L= public void setTitre(String titre) {
this.titre = titre;
Y

Une fois que ceci a été fait nous allons changer le modificateur
nbPages pour qu'il accepte que les nombres positifs et si c'est autre
il affiche un message d'erreur comme ci-dessous :

public void setNbPages(int nbPages) {
if (nbPages»0){
this.anages:anagesﬂ
telse {
System.out.println("erreur");
}

Maintenant, notre but est de faire afficher le nombre de pages de
chacun des deux livres comme ci-dessous:

. public class main {

public static void main(String[] args) {
Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",®);
livrel.setNbPages(226);
Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour","Romain",@);
livre2.setNbPages(128);

Le résultat :



" " "

+livrel.getTitre()+ " a " + livrel.getNbPages()+ " pages.");
" a " + livre2.getNbPages()+ " pages.");

System.out.println(“Le livre qui s'intitule
System.out.println("Le livre qui s'intitule " +livre2.getTitre()+

aration & Console % [= Coverage s X %| B REE e

<terminated> main (6) [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (27 sept. 2020 & 17:17:33 - 17:17:34)
Le livre qui s'intitule Le rabin des bois a 226 pages.
Le livre qui s'intitule Le vieux qui lisait des romans d'amour a 128 pages.

Enfin nous allons maintenant calculer le nombre de pages de ces deux
livres en faisant appel aux méthodes "getNbPages” comme
ci-dessous :

Ul Livrejava & mainjava
1 public class main {

£ ze public static void main(String[] args) {
4 Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",0);
5 livrel.setNbPages(226);
6 Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour","Romain",e);
7 livre2.setNbPages(128);
8
9 [
10 System.out.println("Le total de pages de ces deux livres est de : " +(livrel.getNbPages() + livre2.getNbPages()));
11
12
13
14
15
16
17 }
18
19 }

sultat:
|

System.out.println("Le total de pages de ces deux livres est de : " +(livrel.getNbPages() + livre2.getNbPages()));
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<terminated> main (6) [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (27 sept. 2020 & 17:28:38 - 17:28:39)
Le total de pages de ces deux livres est de : 354



Exercice n°3:

Nous allons créer la classe "TestLivre" comme ci dessous :

% U] TestLivre java
w I

Lors de I'exécution du main de la classe "TestLivre", la classe
TestLivre nous affiche ceci :

[ Livrejava ¥ 4 mainjava [ Testlivrejava =

1
pub SLAM4 TP2/sr¢/Livre.java {

2
3
4 public static void main(String[] args) {
5 Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",@);
6 livrel.setNbPages(226);
7 Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour","Romain",@);
8 livre2.setNbPages(128);

9
1o
System.out.println("Le total de pages de ces deux livres est de : " +(livrel.getNbPages() + livre2.getNbPages()));
12 H
13
14 }
15 |
< >
- B Console & = Covera X% BEPEE DO -
<terminated> Testlivre [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (27 sept. 2020 & 17:40:18 — 17:40:18)
Le total de pages de ces deux livres est de : 354

Il nous affiche pareil que le main de la classe Livre.

Exercice n°4:
Maintenant nous devons créer trois constructeurs comme ci-dessous:

public TestLivre() {

¥

public TestLivre(String auteur, String titre) {
this.auteur=auteur;
this.titre=titre;

by

public TestLivre(int NbPagelk) {
this.NbPages=NbPages;
¥



Et enfin nous devons faire afficher le nombre de pages des trois
livres comme ci-dessous :

L

) public class Testlivre {

} private String auteur;
} private String titre;
j private int NbPages;

)
i

public static void main(String[] args) {

3 Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",e);
) livrel.setNbPages(168);

) Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour","Romain”,@);
i livre2, setNbPages(1ee);

) Livre livre3 = new Livre ("Le succes","Sepulva",@);

} livre3.setNbPages(168);

}

)

)

7

System.out.println("Le total de pages de ces deux livres est de : " +(livrel.getNbPages() + livre2.getNbPages() + livre3.getNbPages()));
1

Exercice n°5:

Maintenant, dans la classe "Livre", nous allons créer une méthode
"afficheToi()" comme ci-dessous :

O~ Q~Q~wE~v ®&cs v P DE nid vy ovyo v Q
12 Livrejava % i) mainjava [ TestLivre java
6 this.nbPages=nbPages;
Yelse {

System.out.println("erreur");

¥
}

public String getTitre() {
return titre;
/

OV AWNR®Wo

2

public void setTitre(String titre) {
this.titre = titre;

g

b
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public String toString() {
return “Livre [titre=" + titre + ", auteur=" + auteur + ", nbPages=" + nbPages + "]";

}

Une fois que ceci a été fait nous allons procéder a I'ajout de cette
méthode dans le "main” de la classe "TestLivre" comme ci-dessous :

8
9}
]
Ba1 public String AfficheToi() {
142 return "La description du livre est la suivante dont le titre est " + titre + " qui a été ecrit par " + auteur + * et enfin qui contient *
243
44 }
68 @0verride
8
9



Ul Livrejava &l mainjava [ Testlivrejava
2 public class TestLivre {

3 private String auteur;

4 private String titre;

5 private int NbPages;

6

78 public static void main(String[] args) {

8

9 Livre livrel = new Livre ("Le rabin des bois","Jules",@);
10 livrel.setNbPages(1ee);

12 Livre livre2 = new Livre ("Le vieux qui lisait des romans d'amour","Romain",®);
13 livre2.setNbPages(16e);

15 Livre livre3 = new Livre ("Le succés","Sepulva",e);

16 livre3.setNbPages(1e@);

18 System.out.println(livrel.AfficheToi());
19 System.out.println(livre2.AffficheToi());
20 System.out.println(livre3.AfficheToi());
21 }

Lors de I'exécution de ce programme voici le résultat :

B Console = Coverage LELTE - e

terminated> Testlivre [Java Application] C:\Program Files\Javaljdk-13.0.2\bin\javaw.exe (30 sept. 2020 4 21:15:01 - 21:15:01)

a description du livre est la suivante dont le titre est Le rabin des bois qui a eté ecrit par Jules et enfin qui contient 16@.

a description du livre est la suivante dont le titre est Le vieux qui lisait des romans d'amour qui a été ecrit par Romain et enfin qui contient 108,
@ description du livre est la suivante dont le titre est Le succes qui a eté ecrit par Sepulva et enfin qui contient 10e.

Nous allons ajouter l'instruction suivante et nous essayerons de

comprendre par la suite :

System.out.println(livre3.AfficheToi());
System.out.println(livrel);

[
Une fois que ceci a été fait, nous allons télécharger la documentation
Javadoc sur le site d'oracle. Ensuite une fois le téléchargement
terminé, nous sommes allé sur Eclipse et dans préférence comme

ci-dessous :

Window Help
TIPS S @ preferences O X
x; [ ] ceneral L
main(str > MElEE] Always run in background
L [IKeep next/previous editor, view and perspectives dialog open
new Livr| ~Gradle [] Show heap status
ges(200); Help ) .
E120505 |+ miupnte | Workbench sov ntrvlGn minuts)
. Sz Open mode
new Livr .
ges(100);| > Maven ® Double click
(23.99); Mylyn (O Single dlick
3 Oomph Select on hover .
-out.prini , pun/Debug Open when using arrow keys gL getTl
Team Note: This preference may not take effect on all views
Validation Re o
XML esource rename mode
@) Inline rename
(O Dialog rename
g auteur,
Restore Defaults Apply
bPages) { @y h ® Apply and Close Cancel
es;




Ensuite, nous allons dans I'onglet java et cliquons sur "Installed
JREs" comme ci-dessous :

% Preferences

| type filter text

» General
Ant
Gradle
Help
» Install/Update
v Java
Appearance
Build Path
Code Coverag
Code Style
Compiler
Debug
Editor
Installed JREs
JUnit
Properties File:
» Maven
Mylyn
Oomph
Run/Debug
» Team
Validation
» XML

Une fois cliqué, nous devons éditer et nous recevons cette page :

& Edit JRE O x

JRE Definition %

Specify attributes for a JRE

JRE home: ‘ C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2 | Directory...
)
J JRE name: jdk-13.0.2

Default VM arguments: ‘ | Variables...

I JRE system libraries:

.

e C\Program Files\Java\jdk-13.0.2\lib\jrt-fs jar Add External JARs...
Javadoc Location...
Source Attachment...
External annotations...
Remove
Up

Down

Restore Default

On appuis donc sur "Javadoc Location” et nous avons ceci a I'écran :



& Javadoc For ‘C\Program Files\Java\jdk-13.0.2\lib\jrt-fs.jar’ Ul

() Javadoc URL (e.g. 'http:/fwww.sample-url.org/doc/* or *file:///c:/myworkspace/myproject/doc’)

Browse...
Validate...
(®) Javadoc in archive
(® External file () Workspace file
Archive path: ‘ \Users\shira\Downloads\jdk-8u261-docs-all.zip | Browse...
Path within archive: ‘ docs/api | Browse...
Validate...
@ | (0]14 | Cancel

X

Et dans "javadoc in archive” nous devons mettre le fichier que nous

venons de télécharger (Voir plus au dessus).

jdk-8u261-docs-all

Et le format est apparu.

5/ Maintenant, nous allons changer la méthode “afficheToi" en
"ToString" comme ci-dessous :

J

public String ToString() {

return "La description du livre est la suivante dont le titre est " + titre + " qui a été ecrit par

On doit aussi changer dans le main de la classe "TestLivre” comme

ci-dessous :

System.out.println(livrel.ToString());
System.out.println(livre2.ToString());
System.out.println(livre3.ToString());



Et voici le résultat :

. Problems @ Javadoc ® Declaration  Console 22 = Coverage X %| 5= ElE

<terminated:> Testlivre [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (30 sept. 2020 & 22:01:10 - 22:01:10)

la description du livre est la suivante dont le titre est Le rabin des bois qui a été ecrit par Jules et enfin qui contient 16 pages.

La description du livre est la suivante dont le titre est Le vieux qui lisait des romans d'amour qui a été ecrit par Romain et enfin qui contie
La description du livre est la suivante dont le titre est Le succés qui a été ecrit par Sepulva et enfin qui contient 108 pages.

Exercice n°é:

Dans cette partie, nous allons attribuer un prix a un livre pour cela il
faudra créer un contructeur, les méthodes , etc comme ci dessous :
U Livrejava | U] TestLivre java
1 public class Livre {

2

3 private String titre;
S private String auteur;
5 private int nbPages;

6 private double prix;

-

On a déclaré la variable "prix" avec son type “"double”. Ensuite nous
I'avons déclaré dans le constructeur comme ci-dessous:

public Livre (double prix) {
this.prix=prix;

Ensuite nous avons créé les deux accesseurs de prix comme
ci-dessous :

‘public double getPrix() {
return prix;
}

‘public void setPrix(double prix) {
this.prix = prix;
}

Maintenant, nous allons créer une condition if pour afficher le prix si
il a été communiqué sinon il renverra 0" comme ci-dessous :



public void setPrix(double prix) {
if(prix == 8) {

System.out.println("erreur, le prix est indisponible pour ce livre !");
telse {

this.prix=prix;

¥

Ici dans la classe "Livre", nous avons créé une condition “if" et
précisé dans la méthode "setPrix" que si le prix est égal a O
d'afficher un message d'erreur sinon d'afficher le prix.

Maintenant, inscrivons dans le main de la classe "TestLivre" dans la
méthode "set” que le prix du "livrel” est de O et testons.

Livre livrel = new Livre ("Le rab:
livrel.setNbPages(100);
livrel.setPrix(@);

Testons :

: B Console & = (c
<terminated> Testlivre [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-1
Erreur, le prix est indisponible pour ce livre !

Nous pouvons bien voir que le programme a bien respecté notre
condition "if" concernant le prix.

J'ai pas trés bien compris les questions 2 et 3.

Exercice n°7:

Dans cette partie, nous allons créer une méthode “"compare()” qui
comparera deux livres, le livre qui aura le plus de page.

J'ai pas compris ce qu'est qu'une méthode d'instance.






